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たの しい・かわ いい・や さ しい まちづ く り

contents
|イ
ンタビュー|まちづくりのキーワードは「かわいい」|三浦展

|ル
ポ|たのしい・かわいい・やさしいまち
戦国武1専人気で、交流人口が増カロ1人気ゲームがきつかけで町が活性化

「ナチュラルかわいい」が「住みたい町」のポインHこ 1自 由が丘、吉祥寺、下北沢に共通するもの

アニメやイラストで、町の魅力をPRI「埋もれた資源」に光を当てる新たな手法として

１

２

３

たのしい・かわいい・やさしいまちづくりのための15の法則
01建築家には、フェミニンな感性も大切である。102海外で顕著に表出してこそ、日本のオリジナリティに気づくc 03
女性鉄道ファンの増加は、新たな観光資源の発見につながる。104魅力ある町とは、「キャラクター」がある(「キャラ立ち」

した)町である。105何よりも私をかわいくしてくれる町がいい田]だと思つている。106小さくすると、町も建物も親しみ

がわいてくる。107「かわいい」が付加されると、新たな嗜好のジャンルが生まれる。108「かわいい」と「美しい」では、「ク

オリティ」の次元が異なる。109移動屋台は、都市を演出する現代のキャラバンである。 10住宅イルミネーションは町に

愛着をもつきつかけである。 11ライトアップの手法によつて、都市は「尊大」にも「かわいく」もなり得る。 12田舎を「か

わいい」と捉えることで、愛着と誇りが育くまれるのである。 13「かわいい」の根底には、日本の伝統的美意識が息づい

ている。 14フアッションと景観は、呼応するものである。 15現代のゾーニングには、「用途」「機能」に加えて「虚構性」

が必要である。

|イ
ンタビュー

|「カワくぺ とゝいう感覚が、建築を、都市を元気に
真壁智治
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かつて、都市の遊園地はアミューズメントパークと呼ばれていた。そこで人々は、観覧車のゴンドラから

都市を見下ろす面白さを知り、絶叫マシンに感覚が揺さぶられる楽しみをおぼえ、アトラクシ∃ンに興奮

する未知なる自分に驚いた。ところが現在の都市には、そんなアミューズメント的なものがあふれている。

人々は、アミューズメントパークに行かずとも、「楽しみ」や「喜び」や Db地よさ」を容易に手にすることができるようにな

つた。日常の暮らしや生活の中に、「遊びこころ」や巨いのときめき」を、自らの目利きで発見することができるようになった

のだ。数年前から、「かわいい」という言葉が、いろいろな場面で使われるようになつてきた。なんでもかんでも「かわい

い」のひとことで片づけてしまう風潮にまゆをひそめる大人も多い。しかし、彼κ皮女らの発する「かわいい」こそ、日常に

発見する「遊び心」や Dいのときめき」の偽らざる表現ではなかろうか。日常の中に埋め込まれたたくさんの「たのしい」や

「かわいい」。それらはどのにような姿をしているのだろうか。そして、私たちはどのようにしてそれらと出会つているのだ

ろうか。「たのしい」「かわいい」「やさしい」都市の、具体像を探る。

phOtσ 秋山由樹「東京国際フォーラムのLunch Time」 (関連記事:p28)
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